
INTRODUCTION 

H 

Bjenvenue dans lc monde des pilotcs de F-16. Dans cette simutation 
c£l&bre et primde, vous allez vivre une experience inoubLiable, aux 
commandes du chasseur de combat le plus sophistiqud du monde, dans un 
grand no mb re de missions vari6es f des interceptions d'appareils aux 
attaques au sol. En plus de cea missions spddfiques, vous pourrez 
participer k I 1 operation •Conquest*' de F-16 Combat Pilot, un ensemble de 
missions strailgiques en temps r 6d et en situation de eonflit, 
n6ce$sitant une bonne coordination entre l*aviation, les troupes au sol 
et. les installations militaires. Votre carri^re de pilote de P*L6 
eommenccra dans un des hull escadrons. Chaque escadron est responsable 
du contr6le a£nen de sa zone d*affectation, qut oouvrc environ 52.000 
km2, 

INSTRUCTIONS DE CHAROEMENT 

AMIGA 

1. Eteindre votre ordinateur 

2. Insurer la disquette dans le lecteur DFO 

3. Allumer I* ordinateur. 

4. Suivre les instructions & l'6cran 


ATARI ST/STE 

1. Eteindre votre ordinateur. 

2. Inserer la disquette dans le lecteur A 

3. Allumer I’ordinateur. 

4. Suivre les instructions a Tec ran. 








IBMCGA, EGA ou HERCULES 

A parti r du lecteur de disquette, taper: 

A> Ft6 (return) DOS 5.0; LOADFIX FI6 

A partir du repertoire du disque dur: 

C> CD FI6 (return) 

C> FI6 (return)DOS 5.0; LOADFIX FI6 
n.b. Vous devez lassier la disquette 1 
dans le lecteur de disque. 

Installation sur disque dur: 

INSTALL C: (return) 

Suivre les instructions & I’ecran. Les 
touches de fonction FI , F2 peuvent §tre 
utilisees dans les selections de menu. 

AMSTRAD 

Disque: Tapez RUN" FI 6 

Cassette: Faites Control + Enter 


PROTECTION PAR MOT DE PASSE 

m 

Choisissez le ] an gage desire apres le c bargemen t du programme. Avant k 
decollage, un message apparaitra au-dcssus du MFD central. Vous devrez 
entrer le mot de passe de sdcuritd (page, panag raphe et mot), puis 
appuyer sur la touche Return ou Enter. 
















































COMMANDE3 

ST/AMIGA 

IBM PC 

Roulis a droite........ 

6 (droite) * 

S (droite) * 

Roulis A gauche. 

4(gauche)" 

4 (gauche) 11 

Mont&e. 

2 (arridre) • 

2 (arridre)* 

Descents. 

8 (avant) * 

8 (avant) * 

Qouveme A gauche. 

1 (gauche)** 

insert 

Qouveme A droite... 

3 (droite) ** 

Delete 

Mont&e cesgaz,.,... 

gauche souris 

5 

Baissedesgaz....... 

+(avant)** 

+ 

Des gaz ouverte.. 

-(arridre)** 

- 

Desgazfermee...... 

+ et Shift 

+ et Shift 

Central de commande 

- et Shift 

- et Shift 

Train d'atterrissage.. 

u 

U 

A §rofrein$ .. 

backspace 

backspace 

Freins train AV.. 

8 

B 

Largage carburant... 

JetF 

JetF 

Largage total. 

Jet A 

Jet A 

Ejection. 

Cntrl E 

Cntrl E 


* joystick 1 

* joystick 

ECRANS 

** joystick 2 

ou souris 

Changer MFD gauche 

FI 

FI 

Changer MFD central 

F2 

F2 

Changer MFD droit.. 

F3 

F3 

S&lection cible radar 

F9 

F9 

Designation cible radar F10 

FtO 

Banes de tangage... 

K 

K 

Marche/arret HUD... 

H 

H 

Mode d'atterrissage 

W 

W 

Mode combat. 

D 

D 

Mode d'attaqueau sol E 

E 

Mode systdme. 

ftti 

••* indisponibie 

*«* 



















































ST/AMIGA IBM PC 


ARMES 

Selection armes. 

Leurres...... 

FusAes dclairantes.. 
Accrochagecibie... 

I 'f «'#■#« ii ■* * ■ « m -* ■ * m |> 

AUTRES TOUCHES 

Pause/Continuation. 
Abandon.. 

UFCP 

Selection mode. 

Selection canal ...... 

Pilote automatique.. 
Marche/arr6t ATAR S 

COMMUNICATIONS 

Transmission indicate 

d appel,.... 

Demands QCA. 

VUE DU COCKPIT 

Avant. 

Gauche.. 

Droits... 

Arridre... 

MENUS 

Selection.. 

Annulafcoo.. 


Tab 

Tab 

C 

c 

F 

F 

Espace 

Espace 

Espace 

Espace 


P P 

CntriEsc CntrlEsc 


F5 

FS 

F6 

F6 

F7 

F7 

F8 

F8 


T 

T 

G 

G 

Touches 

Home 

curseur 

End 

- Shift et touche 

PgDn 

curseur pour 
observer 

PgUp 

Bouton de la 

Home 

souris 

PgUp 





























































































SALLE DES PILOTES 


Cliques sur I'icAne ddsinie (pilote), 

QU1CKSTART (Pilote) 

Cette option permet de passer directement au pilotage, sans voir le 
briefing prdliminaire et la phase de choix de rarmement. Voire appareil 
est alors equipe d'unc selection standard d'armes di verses * et aucun 
"waypoint" (point de rendez-vous) n’est d^fini dans Tordinateur de 
bord, Votre premier vol a lieu sur la carte d'eniralnemeuL avec une 
mAfio ideate. L'enregistrement des performances des pilotes (pilot's 
log) est ddsactivd. 

PILOT'S LOG (Dossiers dcs pilotes) 

Cest la que sont enregistris les noms des pilotes, leur signal 
d'identification, la composition de rescadron, et autres informations. 

Votre devrez ouvrir votre dossier avant d'effectuer votre premier vol, 
ou recharger un fichier prealablement sauveggrdd, Prepare z une disquette 
vierge formats pour y enregistrer vos fichier s* 

Un conseil: si vous vous crashez et que vous mourrez, votre dossier sera 
efface. St vous ne voulez pas voir dtsparakre vos exploits (les 
missions reussics), rechargez le jeu lorsquc le programme vous demandera 
d*insurer votre disquette de sauvegardes dans le lecteur. Aprfes avoir 
relanc£ la simulation, chargez votre ancien fichier, vous reprendrez k 
la demifcre sauvegarde. 

COMM ANDES DE VOL (ORDINATEUR) 

Vous pouvez dinger votre appareil avec le clavier, le joystick ou la 
souris. 

MODE DEMONSTRATION (FENETRE) 

Cette option permet de voir une courte mission de combat, du ddcollage k 
Fatterrissage. 

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES DE L’APPAREIL 
(AFFICHE DE V AVION) 

CARACTERISTIQUES DE L ARMEMENT (AFFICHE DES ARMES) 
RECHARGER OPERATION CONQUEST (ATTACHE-CASE) 

Cette option permet de continuer une campagne Conquest sauvegardde* 

CHOIX DE LA MISSION (PORTE) 

Cette option permet de quitter la salle dcs pilotes, 

EC RAN DE SELECTION DES MISSIONS 

Chaque c6i£ du pentagone correspond k un type de mission specifique: 

•Scramble: Interception airienne. Objectif de la mission, intcrccpter et 
tetruire deux chasseurs ennemis, puis rentrer k la base. 
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•Hammerblow: Offensive sur 1’aviation ennemic. Plusieurs missions 
tfattaque au sol centre des cibles imlitaires [bases adnennes et 
militaires, centres de commandemem, installations radar, sites de 
missiles SAM et AAA), Objectif: ddtruire les cibles ddsigndes. et 
rentrer k la base. 

“Deepstrike; Attaque au sol sur des installations strakgiques (ddpbts 
de carburant, centrales dlectriques et usines)-. Objectif: ddtnjirc les 
cibles, et rentrer k La base. 

•Tan kb us ter: Soutien adrien sur le front. Objectif: locaJiser et 
ddtruire les batailions de blindds ennemis, et rentrer k la base. 

•Watchflower: Mission de reconnaissance. Objectif: voler au dessus des 
zones ddsigndes, transmettre les donndes enregistries au quart kr 
gdndral avec !e<i) modules(s) ATARS, et rentrer k la base, 

•Operation Conquest: Le centre de fhexagone correspond au ddbut d*une 
campagne. Cette option ne sera disponiblc que lorsque vous aurez rdussi 
au moins une mission dans chacune des categories. L T objectif de 
('operation Conquest est de dltruire suffisamment d* installations et 
d'appareil ennemis pour les obliger i capituler. Vous effectuerez 
plusieurs missions, et Ten me mi tentera Lui aussi de faire capituler 
voire camp. April chaque campagne rdussie, vous serez promt* dans m 
nouvel escadron. 

Remarque: Votre dossier n’est pas mis I jour tant que la campagne a*est 
pas terminde Vous pouvez ndanmoins sauvegarder votre campagne aprds 
chaque ddbriefmg (option R&R) et la recharger en cliquam sur 
I'lOacM-cue dans la satle des piloted 

Important: H'utilisez pas le mime nom pour votre fichier de pilote et 
celui de la campagne. 

•Entrainement (Cockpit avec deux silges) 

Cliquez sur cette option pour effectuer un vol d'emralnement. 

•Gladiateur (Main en haul k droite) 

Duel adrien pour deux ordinateurs, Assurez vous que les deux ordinateurs 
sont configures sur la m&mc vitesse de transmission (9600 bauds par 

ddfaut). L'uo des deux joueurs doit choisir L 1 option RED LEADER (Leader 
Rouge), Kindt BLUE LEADER (Leader bleu), Cliquez ensuite sur roption 
TAKEOFF (Ddcollage) pour commencer La mission. Les deux ordinateurs 
doivem confirmer que Tennemi a dtd repdrd, Notez la distance I 
laquelle il se trouve, et son cap. Sa distance, son cap et son altitude 
seront affichds sur TUFCP dds quTl volera au-dessus de 500 pteds (Mode 
*T* de 1*UFCP), 

Pour roption Gladiator, les deux ordinateurs devront etre relids par un 
cAble null-modem. Ces cables sont disponibles par correspondance chez: 

Digital Integration Ltd. 

Watchmoor Trade Center 

Watchmoor Road, Camberky, Surrey, GUIS 3AI 

Tel 0276 684959 
























































BRIEFING DE MISSION 
Selection des modes: 

MISSION: Objcctifs des missions (Option inactive en mode Conquest) 

TARGETS (Cibles): Choisissez Les cibles k afficher (d6p6ts de carburant, 
centres de commando men t, sites SAM, sites de repdrage radar, bases 
militaires, blindds, centrales dectriques, usines), 

REPORT (Rapport): Rapport des services de renseignements. 

WEATHER (Mdtdo): Conditions mdtdo. 

WAYPOINT: Plan de voL Une fois que vous aurez notd les coordonndes des 
object! fs de votre mission, placez le pointeur de la souris sur la 
position correspondante de la carte, et cliquez sur le bouton gauche (ou 
appuyez sur la touche Home). Vous pouvez de celte manifcre ddfmir 5 
N waypoints". Pour annuler un waypoint, placez le curseur sur la position 
ddsirde, sur la carte, et cliquez sur le bouton droit de la souris (ou 
appuyez sur la touche PgUp), Si vous voulez supprimer tous les waypoints 
ddfmis, cliquez sur "Clear AH", Le waypoint 0 correspond toujours k 
votre point de depart. 

COMMAND : Assignation des appareils (Operation Conquest) 

Vous pouvez envoyer d’autres F-16 en missions de bombardement pendant 
que vous effectuerez vos propres missions, Choisissez une base adricnne 
oil des appareils sont disponibles. Ddfmissez la cible avec la mdhode 
des waypoints. 

Remarque: Les autres F-16 volent en temps rdel et ne seront peut-dtre 

pas rentrds k la base lorsque vous ddcollerez pour votre proctiaine 

mission. Vous ne pouvez envoyer qu’un maximum de quatre F-16 en mission. 


CHARGEMENT DE L'ARMEMENT 

Le sdlccteur d'armcment est affichd k droitc de F£cran de briefing, 

Cliquez sur celui-ci pour appeler Fdcran de selection des armes. Pour 
les missions normales (comme la mission "Scramble*) de ch^ze catdgorie, 
vous pouvez choisir F option "ground crew recommended* (recom mandd par 
Ffquipe au sol), qui correspond k une selection d'armement prdddfime, 
en tonction de votre mission. Pour ddcharger toutes les armes, cliquez 
sur F option "Clean*. Si vous voulez choisir vous-mime votre armement, 
placez le pointeur sur Farme ddsirde (AIM-120, AGM-65E, etc.,.) et 
cliquez sur le bouton gauche de ia souris (ou appuyez sur la touche 
Home). Le nom et le type de Farme seront alors affichds. Cliquez 
ensuite sur Femplacement de fixation des armes, et dies seront 
automatiquement fixdes k Fendroit ddsird. Si Farme n'apparait pas lors 
de la sdlection, ddplaccz Idgdrement le curseur, Les armes lourdes ne 
peuvent dire montdes que sur Les fixations centrales. La mitrailleuse 
est ddji en place et le plein de carburant est toujours fail. 
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Au court de roperation Conquest, FAquipe au sol ne vous donnera aucune 
indication sur le meilleur armement, car ils ne savent pas quel sera 
I’objectif de votre mission, Vous devrez c hoi sir vous-mAme vos arm.es. 
Vous pouvei sauvegarder trois configurations d'amtemeni avec 1 'option 
STOI IE (PILOT I, PILOT 2 et PILOT 3). Pour recharger une des 
configurations, cliquex sur I*option LOAD pour )e pilote correspondaiH, 
Cenames armes ne seront pas disponibles en permanence. 

TYPES D ARMEMENT; 

A1M-120A AMRAAM; Missile air-air de moyenne portAe k guidage radar. 
PortAe maximum 20 miles. 

AIM-9M Sidewinder: Missile air-air & mfrarouge de courte portAe. Portee 
maximum I I miles. 

Remarque: Ces deux missiles ne peuvent Atre utilisAs que si le radar 
aArien ei le repArage automatique fonctionnent. Leur portAe est plus 
courte k basse altitude. 

AGM-88A HARM: Missile ami-radiations k guidage radar, utilisA eontre 
les sites de missiles EWR* 

AGM-65D Maverick: Missile antichar air-sol I infrarouge. Cette armc est 
gAnAralement utilisAe avec le systAme LANTIRN* qut permet de localiser 
automatiquement les cibles, Mais vous pouvez Agalement pointer un IR 
Maverick sur une cible sans le systAme LANTIRN, si elle se trouve k 
portAe de vue (environ 3 miles). Une fois que vous avez sAlectionnA 
votre arme, le premier appui sur le bouton tir calera le missile vers La 
able, le second le lancera. Ce principc ne fonctionnc que sur les 
cibles "chaudes* f com me les blindAs. 

AGM-63E Maverick: Missile air-sol k guidage laser, utilisA eontre les 
cibles an sol, k rexception des pistes d’attemssage. Cette arme ne 
peut Atre utilisAe qu'avec le systAme LANTIRN, Les deux types de 
missiles Maverick ont une portAe d'environ 9 miles. 

Le systAme LANTIRN rcpArera automatiquement les cibles au sol dAs 
qu'eHes seront k portAe de df. DAs que Findicateur de pomtage 
apparait, lancez le missile, Les missiles Maverick et HARM ne peuvent 
Atre utilisAs que si le radar au sol et le systAme de repArage 
automatique sent aclifs* 

Du ran dal: Bombe utilisAe pour les pistes d’attenrissage. 

External Fuel Tank (RAservoir auxiliaire): St Fappareil n est pas 
AquipA de modules ATARS, tl peut en transporter jusqif i 3. 

Bombes Mk 82, Mk 83 et Mk 84: bombes “dassiques - * 

ATARS : Modules de reconnaissance, Ne peuvent Atre fix As que sur le 
support central, 

LANTIRN: SystAme de guidage laser et de vision nocturne. Prenez !e rS 
est disponible, car si non vous ne pourrez pas utiliser les Mavericks k 
guidage laser, Se fixe unique mem de null, et sur un des c&tAs de 
I’entrAe d'air du rAacteur. 


* 
















































































Canon M61 Al: Votre appareil en est toujours fcquipfc, Portfce 
approximative: 2000 pieds. Utillsfc uniquement en duel afcrien* Demande yin 
certain entrainement. 

Leurres anti-radar (Chaffs) et leurres thermiques (Flares): 30 d'entre 
eux soru months sur votre appareil pour tromper les missiles ennemis. 

Hs ne sont actifs que pendant un laps de temps iris court (gfcnfcralement 
30 secondes), 

MET OFFICE (Bureau Mfctfco); Conditions mfctfco (option inactive en mode 
Conquest). 

TAKE OFF (Dfccollage): Dfcbut de la mission. 

VOL: DECOLLAGE ET ATTERRISSAGE 
DECOLLAGE 

Toutes les missions, sauf La mission *Scramble'% commencent dans le 
hangar. One fois dans le cockpit, entrez le mot de passe si nfccessaire, 
et faites monier le regime du rfcacteur k environ 65-70% (appuyez sur la 
touche +). Ne dfcpassez pas une vitesse maximum de 50 noeuds lorsque vous 
roulez pour vous mettre en position pour le dfccollage. Utilise! les 
(reins si nfccessaire. Une fois sur la piste, toumez pour vous aligner 
sur Faxe central, et poussez le regime k 100% (appuyez sur la touche 
+)* Relichez eitsuite la touche +, puis appuyez a nouveau pour activer la 
"rechauffe’ (poussfce maximum). Lorsque vous atteindrez une vitesse de 
150 noeuds, tirez sur Le joystick pour lever le nez de F appareil* et 
dfccollez* N*oobUez pas de rentrer le train d’atterrissage peu de temps 
aprfcs le dfccollage, sinon il risquerait d'etre endommagfc et de rester 
bloqufc. Choisissez votne premier waypoint sur fUFCP en appuyant sur la 
touche F6, et volez vers votre premiere eible. 

VOL VERS UNE CfBLE 

Choisissez le waypoint sur FUFCP (Up Front Control Panel), et placez 
votre appareil de lacon k ce que votre cap couesponde k la direction du 
waypoint. Pour virer au plus send, faites pencher votre appareil sur 
une aile, et tirez sur le joystick (contr6le des ailerons). Cette 
technique vous sera trfcs utile lors des combats afcriens, pour fcviter les 
missiles ennemis ou lancer vos leurres (anti-radar ou thermiques), 

Remarque: Si vous encaissez trop de G pendant un certain temps, Ffccran 
virere au nolr (voile noir) f puis au rouge (voile rouge), et vous 
reprendrez conscience au bout de quelques seconder 

La vitesse rfcelle dc Fappareil est sa vitesse en Fair, La vitesse 
indiqufce (IAS) est caJculfce scion la formule suivante; vitesse rfcelle X 
racine carrfce de la densitfc de Pair, Cette densitfc fctant difffcrente 
selon Faititude, la vitesse indiqufce diminucra avec Faltitude. Ce 
detail est trfcs important pour les pilotes, car la vitesse indiqufce au 
moment d’un dfccrochage sera indfcpendante de Faltitude, quel que soil le 
poids de FappareiL L'ordinateur de navigation se base sur la vitesse 
rfcelle de l'appareil pour calculcr Fheure d'anivfce estimfce (Estimated 
Time of Arrival * ETA)* 




























ATTERRISS AGE 


Si vous tics un piloce novice, rattermsage constituera le plus 
sou vent la partie la plus difficile de la mission* Approchez de la base 
airienne !e plus lentement possible, et aJignez voire appareil avec le 
centre de la piste. 

Remarque: Si votre vitesse e$t insuffisanfce, Tavioo dtoochcra et 
piquera du nez. Les ddcrochages sont friquents entie 100 et 140 noeuds, 
idem le poids de votre avion. 

Utilises la touche F5 pour activer le mode “Airfield - de l’UFCP, puis 
utilisez la touche de selection de canal F6 pour choisir radroport (AO 
1 AT). La distance, le cap et l'heure d'arrivde estimde (ETA) seront 
affichis sur TUFCP. Les pistes d atterrissage som giniralement 
onentte Nord-Sud, Est-Ouest, ou at diagooale. Lon d*une approche sud, 
1'appareil et la piste d’atterrissage doivent se trouver 1 360*. De la 
mime maniire, st vous approchez une piste par le nerd, vous devez itre k 
ISO® , Si I 3 ou 4 miles de distance de la piste vous n'ites pas dans 
cette position, votre appareil ne sera pas atigni par rapport k la piste 
au moment oil vous toucherez le sol 

Pour itre parfaitement aligni par rapport I La piste, la mithode la plus 
courante consiste i cakuJer votre cap de f&Qon 1 ce qu'il soit igaJ au 
double de la position de la piste. Par exerople, si la piste est k 40% 
volez au cap 80, si die est k 330% volez au cap 300 . En vous 
rapprocham de La piste* vous devez voir sa position se rapprocher 
lentement de 360“, Continue! d’ajuster votre cap de la mime maniire (cap 
k 40* pour 20“, cap k 20“ pour 10% etc.**). Lorsque votre approche sera 
presque terminie, votre cap et la position de la base seront tous deux k 
360“ , et vous serez parfaitement aligni sur La piste. Le mime principe 
s'applique si vous approchez par le sud, le cap et la position de la 
piste dev ant itre k 180“. 

A 80% de la puissance maximum et avec le train d’atiernssage sorti, 
votre vitesse doit itre comprise entre 120 et 140 noeuds. Utilisez les 
airofreins si nicessaire. Ajustez votre altitude k 2500 pieds. Maintenez 
le nez de l 1 appareil k environ 5“ au-dessus de 1*horizon pour une bonne 
vitesse d'approche et une vitesse de descente d "environ 11 pieds par 
seconde. Si vous ites trop has, augmentez Ligirement la poussie du 
rdacteur pour nfduire la vitesse de descente. Si vous essayez de 
modifier votre vitesse de descente en mime temps que votre angle 
d"approche, vous provoquerez des changemems de vitesse important^ et 
peut-itre mime un dicrochage de votre appareil, ce qui conduira sou vent 
k un crash certain. Dis que I'affichage 1LS est actif, utilisez le 
plutdi que 1'UFCP pour une approche optimale. Juste avant de toucher le 
so), levez ligirement le nez de Tappareil pour riduire la vitesse de 
descente k morns de 10 pieds par seconde. Vous pouvez attemr sur le 
ventre, mais seulement si le train d’ailemssagc est endommagi, et 
votre vitesse de descente doit itre infirieurc a 5 pieds par seconde. 

Apris Patterrissage, riduisez le rigime du rdacteur 4 60%/minimum) et 
actionnez les freins en main ten ant la touche B enfoncie jusqu’4 I'arrit 
de FappareiL Pour terminer votre mission, vous devez ensuite ramener 
l avion dans un hangar. 






































































OPTION D’ATTBRRISSAGE AUTOMATIQUE 


Lors de votre approchc d’un aeroport h vous pouvez choisir roption 
automatique, si rafflchage ILS est actif et que Les indicateurs du 
local isateur et de la trajcctoire d 'approchc sont affichds, Suivez les 
indications du parag raphe precedent ju$qu‘i rapparition de indicateurs 
sur 1TLS, puis appuyez sur la touche F7 pour activer le pilote 
automatique, Le contrdle automatique sera confkmd, et il orientera 
votre appareil vers la piste, Condnuez ndantnoms k surveiller votre 
approche, car le pilotage automatique n'est pas infaillible, 

OPTION D*APPROCHE AU SOL (GCA) 

Choisissez votre base de destination sur TUFCP et transmettez votre 
signal d’identification (Touche T). Demandez un GCA (Touche G) et suivez 
les Instructions de la tour de contrite. 

# 

Un dernier point. Si vous avez de gros ennuis, vous pouvez toujours vous 
djecter.** 

DEBRIEFrNG 

Apris votre attenissage (ou votre crash!), vous venez I’taan de 
debnetmg et un compte-rendu de vos performances au cours de la 
mission. Vous y venez dgalement la proportion de cibles touches (Kill 
Ratio: KR) et votre comportement lors de h mission (Mission 
Effectiveness: ME). 

KE ■ Nombre total de cibles ddtmites / Nombre d'armes utilisdes 
ME ■ Nombre de cibles ddtruites / Nombre total de cibles de la mission. 

Aprfes le debriefing, vous pourrez examiner et rdparer votre appareil. 

Ciiquez simpLement sur le plan de F avion. 

TABLEAU DES INSTRUMENTS ET HUD 

Affichage Multi-Fonctions (Multi Fonction Display: MFD) 

Chacune des fonctions suivantes peut etre appelde sur n'importe quel MFD 
avec les touches FI, F2, et F3: 

Air Radar (Radar Adrien): Indique La portde et la direction des 
appareil s ennemis Ponder environ 30 miles. 

(a) Mode repdrage (Track White Scan * TWS): Permet de suivre 
simultandment 4 appareils ennemis. La distance en miles (en haul k 
gauche), raltitude en milliers de pieds (en haut i droite) et la 
direction (en bas 4 droite) sont affichdcs. Choisissez 1 'appareil 
ennemi avec la touche F9. 

(b) Poursuite cible unique (Single Target Track - STI): La touche F10 
permet de passer en mode cible unique. Le viseur apparaitra sur le HUD, 
indiquant que vous dtes cald (LOCKED) sur la cible. Pour repasser en 
mode TWS f appuyez I nouveau sur la touche F1Q. 

Remarque: Si votre cible quitte la zone couvene par le radar ou 
disparait de votre champ de vision, vous repasserez automaticuement en 
mode TWS. 




























































<C) Rep£rage dc combat (Air Combat Scan - ACS): La touche D permet 
d'activer le mode ACS. II est identique au mode STT, mais ie radar 
d£tec ten automatique merit la cible la plus proche dans un rayon de 10 
miles. 

Radar de sol (Ground Radar): indique la distance et la position des 
cibles au sol Portde approximative: 10 miles. 

(a) Reptage (Ground Target Ranging - GTR): Identique au mode TWS du 
radar adrien. Permet de ddteeter simuitankment de nombreases cibles au 
sol. Choisissez la cible avec la touche F9. et designer la avec la 

touche FlOp 

(b) Cible au sol (Ground Target Track - GTT): La cible choisie sera 
affichie et le viseur appanitra sur le HUD. Pour repasser en mode GTR h 
appuyez sur la touche F10. 

Carte (Moving Map): Indiquc voire position dans la zone de combat. 
Armement (Weapon Status): Diagram me des armes chargto, dc Fame active 
et des armes qui prdsentent dventuellement des ddiauts. 

Horizon artiflciel digital: Identique k I'instrument mdcanique, mais k 
afFichage digital. 

Systfeme d'attenissage aux instruments (Instrument Landing System - ILS) 

Ce systfcme d'afFichage vous aide k vous aligner sur I'm central de la 
piste d'attemssage, et k fairc voire approche at suivant la meilleure 
trajectoire de detente possible. Ce systime est composd de deux ondes 
radio transmises dep-uis le soL qui foment un cdne dont le sommet est 
votre point d’attemssage. Toutes les pistes oricntdes Nord-Sud ou 
Est-Ouest sont dquipdes d’un systfeme ILS aux deux extrinutis. Pour 
pouvoir utilizer le sysifeme ILS (pour qu’il devienne actif), vous devez 
pdndtrer dans ce cdne en vous rapprochant de la piste, voire apparei I 
dtant alignd approximativcmem sur t p axe Nord-Sud (au cap 180 ou 340) ou 
sur Faxe Est-Ouest (au cap 90 ou 270) t et k une altitude mfdtieure k 
5000 pieds. La portde du sys&me ILS est d'environ 10 miles, et le cdne 
est plus large k cette distance. Si le message ‘ILS inactive - est 
aificM, vous ites en dehors du cdne de guidage, et le systfcme 
d’attenissage automatique ne fonctionnera pas. 


PLAN AND SIDE VIEW 
OF RUNWAY AND GLIDESLOPE 






























































































VUES VERTICALE ET LATERALE DE LA PISTE ET DE LA TRAJECTOIRE 


Side view * Vue iatlrale 

Glideslope (Up/down guidance) = Trajectoire (guidage vertical) 

Optimum approach path * Chemin d'approche optimum 

Touchdown point — Point d’atternsaage 

Plan view - Vue verticale 

Touchdown ■ Point d'attemssage 

Runway « Piste d'attenimge 

Localiser (left/nght guidance) * Localisateur {guidage lateral) 


(a) Aiguille du local isateur 

II s'agit de la ligne verticale de L'affichage ILS. Lorsquc votre 
appareit est aligns sur le centre de la piste, l v aiguille est au centre. 

Si vous d£viez de votre trajectoire, Taiguille se dtplacera dans la 
direction opposde (Une deviation vers la gauche deplacera Taiguille 
vers la droite, et r&iproqucment). Pour comgec votre approche, 
dirigez vous VERS Faiguille. Lorsqu'elle est revenue au centre, 
maintenez le cap pour res ter aligns avec la piste. Utilises le palonnier 
pour ajuster prectsdment votre cap. 



FONCTIONNEMENT DE L’lLS 


Plan view — Vue verticale 
Runway - Piste d'atterrissage 

Aircraft offset to RIGHT * Deviation de Tappareil vers la droite 


Runway centre line « Axe de la piste 

Ligcndc : Deviation par rapport 11'txe de la piste 


(b) Aiguille de trajectoire 

Cest TaiguiUe horizon tale de L’affichage ILS, Si vous approchez de la- 
piste selon la trajectoire iddale, elk seta au centre. Si vous volez 
trop haut, TaiguiUe se ddplaceri vers le has, et rtciproquement. Si 
elle baisse, augmented votre vitesse de descents, et si ellc monte, 
rdduisez la. 




























GUDESLOPe 



Deviation from the glide stop© 


TRAJECTOIRE 

Aircraft too high (may overshoot): Appareil trop haul (risque 
tf atterrissage trop long) 

Optimum approach path: Trajectoire d'approche optimum 

Runway = Piste cfarterrissage 

L^genck : Deviation par rapport i la trajectoire iddale 


Eft rfeurrk, pour une approche optimum, garden Les aiguilles au centre. 

Pour rectifier voire trajectoire, "volet vers les aiguilles", 

Donikes de voi 

[AS: Vitesse en noeuds (ce n’est pas la vitesse rtelle) 

ALT: AJtitude en piods 

VSI: Indicateur de vitesse ascensionnelle (moru^e ou descente) en 

pieds par seconde 

HDG: Cap de 1’appareil (direction) en degris 

FUEL: Poids du carburant. Vous con so m me z plus de carburant k haul 

regime, et encore plus si vous poussez les rdacteurs au 
maximum. 

_ ■ 

Zoom image thermal© 

Utilise avec les missiles infrarouges Maverick et le syst&me Lantim. le 
MFD sera vide tant que la able if a pas 6t6 identifide. 

Panneau de contrdle sup6neur (au dessus du MFD central) 

Navigation: 

3 modes: Waypoint (W), Airfield (A) et Target (T) accessible! par 

la touche F5 

RNG: Distance en miles 

ERG: Direction (1 suivre pour rattiaper la cible) 

ETA: Estimation de l'heure d'arrivde, en minutes et secondes 

(Modes W et A uniquement) 

ALT: Altitude de Tappareil ennemi (Mode T uniquement) 

Mode waypoint: Canaux W1 iW5. Waypoints sp6cifi6s lors du briefing. 
Accessible par la touche F6, Le waypoint WO correspond toujours k votre 
point de depart. 





















































































Mode airfield: Ganaux AO i A7 ( Emplacement des bases a^riennes allita. 
Accessible par la touche F6, Faciiite la navigation pour rentrer vers 
votre base. 

Mode able: TO k T3. Permet de connaitre la distance, le cap et 
r>hiftidc de quatre appareils ennemis, Accessible par la touche F6, 

6 tdmoins sent affichis k gauche des instruments de navigations 

P- AT ARS Module de recon nai ssance active 

I -ILS rLSiportfe 

L * Sysfcfeme LANTTRN actif 

A - Attcmssage automatique active 

R - Radar actif (air ou sol) 

T* Transmission de signal d'lden^ * active 

Les messages sont affichis dans La fenltre, sous 1'UFCP. 

■> 

Rfcepteur d’alertes radar (I gauche de 1’UFCP) 


Port6e approximative: SO miles 

Avion ennemi: cercle rouge 

Missile ennemi: croix rouge 

Avion allid: cercle vert 

Radar EW ennemi: Carr6 jaune 

Remarque: Plusieurs symboles peuvent se chevaucher. 


Panneau d 1 alette (k gauche du rtcepteur d'alettes radar) 

Ces 3 temoms indiquent les dangers immddiau qut menacent votre 
appareil; 

5 A: Missile $ol-ajr Utilise* vos leunes et manoeuvrez send! 

AA: Missile air-air. Utilisez vos leurres et manoeuvres serr4! 

EC: Rrouillage Electron ique de Tennemi pour endommager votre 

viseur radar et rdduire la precision de vos armes. 

IF: Appareil ennemi. Surveillez 1c recepteur d’aiertes radar et 

passez en mode T sur TUFCP. 

EW: Repdrage radar, Vous pouvez 6chapper au radar en volant en 
dessous de 500 pieds* 

Indicateur d’assiette (k droite de FUFCP) 

Appeld aussi horizon artificiel. Indique Tassiette de Tappareil. Trfcs 
utile dans les nuages. 

Indicateur du regime du r&tcteur 

Le r^acteur est au ralenti I 60% t et la poussdc est nolle. II peut 4tre 
poussd k 100% avec la com man de de regime. Vous pouvez obtenir encore 
plus de pouss6e en appuyant sur la touche + t puis en appuyant k nouveau, 
mais votre consomuation de carburant augmentcra en consequence. SI vous 
4tes en pouss6e maximum, vous pouvez la r6duire imm4diatement en 
appuyant sur la touche Pour rAduire encore plus la pouss4e, relichez 
la touche et appuyez It nouveau. 




























Tdmoins <te train d’attemssage 



3 rouges; Train d’attemssage sort 
3 verts: Train d’attemssage rentrd 

Jauge de carburant (k droite) 

Lajauge eomporte deux aiguilles, unc pour le reservoir interne, et 
rautre pour les reservoirs extentes, 

Tdmoins d’alafme 

Alert: S’allume dfcs qu’un problfcme est ddteetd dans le $y slime. 

Vdrifiez les dibits subis par votre appareil. 

Eng: Probltme de rdacteur* Vous pouvez atterrir sans le 

riacteur.,.avec de rentialnement! 

Fire: Feu I bordl Ejcctez-vous! 

Fuel: Niveau de carburant critique 
Ext: Rdservoirfi) exteme(s) vide(s) 

W; Freins du train d'attenissage activds 

A: Airofreins sorts 

Indicateur d 1 angle d'attaque (1 droite du MFD central) 

Indique Tangle des ailes par rapport au flux d’air 


Indicateur de vitene ascent lone lie 

indique It vitesse verticaie de votre apparel! (moatie on deicenie), 

AFF1CHAGE DIGITAL (MEAD UD DISPLAY ou HUD) AfTicha«e digital 
superpose k votre chain p de vision, eo m ports nt des indications import antes 
(vitesse, Gap, altitude, et arntes si lectio nniet^ 

Vitesse indiquie Echelle verticaie k gauche, calibrie en noeudsX JO, 


Altitude Echelle verticaie i droite, calibrte cn pieds X 1000. 

Cap (direction): Echelle horizontal en haul, calibrie en degrit X JO, 
“Echelle" de vot Indique J'asiiette et Tangle de votre appareiL 

Viscur Apparalt lorsque L‘appareii vole vers la citric (radar) et que celle-ci est 
I portie de radar. 

Ttmoin de verrouillage: Apparalt avec le viieur lorsque le missile est 
verrouillfc sur la cible. L'arme it lectionnie apparalt en bas h gauche du HUD. 

RNG: Distance de la able, 

0RG: Direction de la cible 
Symboles d‘armement 

M16AI - Canon 
AIM9M - Sidewinder 
AIM 120* AMRAAM 
DUR. - Du rand a) 

AGMIS - HARM 


AGM65D - Maverick k infrarouge 
AGM65E * Maverick k guidage laser 
MK84 - Rom be d’une tonne 
MK83 * Bombe de 500 kg 
MK 82- Bombe “Snakeye" 













































LOCK: Radar verrouillf iur la cible 
IN RMC: Arme venrouillte et cible I portie, 

GAUCHE: 

Indiciteuri de regime el tachymttreL 
DROITE 

Roustole mtcaniquc et Panncau de sign alt sat ton det pannes 
FBW: Systime Tly by Wire" 

RAD: Radar 

NAV: Ordinateur de navigation 
HUD Head Up Display 
COM: Communications 
WPN: Syitime d'armement 
U/C Train d'atterrissage 
OXY: Syttime d'oxygtne 
LAN: Systfeme LANT1RN. 

ECM: Brouitkur 

R WR; Ricepteur d'aleries radar 

US: Sy slime d'atterrissage aux instruments 

VUE ARRIERE 

Surveilkz vos arriired 






























1 MFD da gauch* 

2 MFD C#n|r9l 

3 MFD da drwta 

4 Rdcaplaur datort* radar 

5 Diractaur d'attrtuda 

6 IndicatuM d incidence 

7 Vanom+tr* 

8 Compie tours 

9 Indicates da rdchautfa 
ID Jaugaur carburant 

II OFCP 

11 T444c*mm UHF 

13 Liataon da dortn4*« CNI 

14 Tableau da *ais*e das 
donnda* 

II Tableau d start# da 
menaces 


VUE AVANT DU COCKPIT 


18 Voyant drawn imsement 

17 Panne motour 

18 Atari* trondia 

11 Niveau cartouram fsibri# 

20 Reservoirs suppldmantaires 
vida* 

21 Voyanti tram d attar msage 


22 Voyant largage 

23 F reins train AV 

24 A4rOfr*irt» 

28 Porgnta 6j«ct>on 

28 ViaaiK t#te haul® 

27 Echetle cap 

2i VitoSaa indtpuda 

29 Attitude 

30 Lounge bveguaga 

31 Ddeignateor dac«b4a 

32 Nombre da match 

33 Fore* d'accd'ldratron 

34 ftarra* da tangage 

35 Hdticula da i4Mm4tne 



Peut etre diff6rente selon les ordinateurs 
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